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정 책 명 과학문화산업육성

사업개요 

및

추진경과

○ 추진배경: 과학기술 중심 사회, 고급화 되는 문화 소비력 

등에 부응할 과학문화 전문인력 양성 및 다양한 유형의 

과학문화 콘텐츠의 발굴·지원을 통해 과학기술의 재미와 

가치를 향유하는 산업 생태계 조성 

○ 추진기간: 2019년~(계속)

○ 2022년 총사업비: 2,591백만원

○ 주요내용

  - 과학문화 전문인력 양성 및 활동지원

  - 과학융합콘텐츠 원천스토리 발굴 및 사업화 지원

  - 우수 과학문화상품 시상·인증 및 판로 지원

○ 추진경과

  - 과학기술문화창달 5개년 계획 수립·추진

    (1차 2003-2007, 2차 2008-2012)

  - 제3차 과학기술문화 기본계획 수립·추진(2020-2025)

  - 2021.12: 2022 과학기술문화사업 시행계획 수립

  - 2022.01~: 2021 과학문화확산사업 추진

사업수행자
(관련자및

업무분담내용)

○ 최종 결재자

  - 최종 결재자 : 한국과학창의재단 이사장 조율래

○ 사업 관련자 
  

구분 성명 직급 수행기간
담당업무

(업무분담 내용)

본부장 윤승재
책임

연구원
’22.1.1∼현재

과학기술문화사업 
총괄 책임

팀장 서지연
책임

연구원
’22.1.1∼현재

과학콘텐츠팀 
업무 총괄

담당 이정순
선임

연구원
’22.1.1∼현재

과학문화산업육성 
사업협약 총괄

다른기관 또는

민간인 관련자
해당없음



추진실적

○ 과학문화 전문인력 양성 지원

 - 과학문화 전문인력 분야별(과학융합강연자, 과학크리에이터, 

과학저널리스트, 과학일러스트레이터, 과학콘텐츠디벨로퍼, 

과학공연가) 교육과정 운영

 - 민간 기업, 과학문화사업과 연계하여 과학문화 전문인력 수료생의 

후속활동을 지원하고 소통경연 운영으로 과학기술 국민소통 확대

○ 과학융합콘텐츠 발굴・지원

 - 과학기술을 소재로 한 만화・소설, 공연 관련 원천스토리 콘텐츠화 

과제 공모・지원

 - 콘텐츠 전문기업 연계 ‘싸이언-스토리 공모전’을 통한 웹드라마 SF 

시나리오 선정 및 최우수작 웹드라마 제작 지원

 - 융합콘텐츠 개발자들의 과학기술 소재 접근성 제고를 통해 과학

기술분야 문화콘탠츠 개발 활성화 지원 

○ 우수과학문화상품 지원

 - 우수과학문화 상품 발굴·시상 및 올해의 과학도서 선정으로 

양질의 상품 개발을 장려하고 유통 및 시장 진출 지원으로 과학

문화산업 시장 활성화 도모


